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Spielregeln
Zu Beginn des Spiels wird
die Scheibe beliebig eingestellt
und der Schiedsrichter stellt einem
Mitspieler die angezeigte Aufgabe. Kann

NOOBOBEBENBENN
LNRNNNNNNNNNNNN
Satetatetatatetatotetatetatele
DRI ARR AR ARAARR
R NNNNNNNNNNNNN
RRNRNRNRNNNN
Jotetatetatetetatetatele
RN
RNRNRNNNNN

Zahlen 55 ergibt!
enau 10 Losun

bis die Summe der vier

Es gibt

bekommt er

einen Punkt in einer Strichliste. Dann wird die

gespielt werden. Dann sind die

Das Spiel kann auch in Partnerarbeit

deren Nummer bei der letzten Aufgabe ange-
jeder Mitspieler 10 Aufgaben gel6st hat.

Drehscheibe auf die © Aufgabe eingestellt,
geben war. Das Spiel geht imer so weiter, bis;

der Mitspieler sie richtig I6sen
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enau 10 Losun

Bergkemper, 7/2000
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